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MAILAJUNIORIT

50 minuuttia ja tasavuorot. Peli Reskeytetdan, mikali juoksuero on 20 tai enemman tasoittavan vuoron jalkeen. Joukkueiden
yhteisella sopimuRsella ottelua voidaan Ruitenkin jatkaa peliajan loppuun saakka, pitdmatta enda Rirjaa ottelun kulusta.

Ottelut pelataan tenavapallolla. Kypara ei ole pakollinen, mutta erittdin suositeltava.
Ottelut pelataan naisten rajoilla ilman etukaarta.

JouRkueen muodostaa 9 varsinaista pelaajaa ja kolme jokeripelaajaa. JouRkueessa on oltava Ruitenkin vahintdan 7 pelaajaa.
SuRupuolikiintidita ei ole.

Ottelupdytakirjaan voi nimeta yli 12 pelaajaa, Ruitenkin enintdan 15. Vuoroparissa on mahdollista Ruitenkin Rayttaa vain 12:ta
pelaajaa.

Joukkueessa ei saa pelata, jos pelaa Pesapalloliiton alaisissa sarjoissa (eli on maksanut pelaajan lisenssimaksun). Pelaajien
suositeltava alaikdraja on 15 vuotta. Pelaaja voi edustaa vain yhtd joukkuetta.

Yhtendinen peliasu ei ole valttamaton, mutta pelaajilla tulee olla ndkyvat numerot/numerolaput.

Ottelun ensimmaisessé vuoroparissa kaikki pelaajat kayvét kerran lyoméassa (max. 12 pelaajaa). Kaikkien pelaajien kaytya
kerran lydmassa suoritetaan vuoronvaihto, jos siihen mennessa on syntynyt jo Rolme paloa. Jos paloja on alle kolme ja
juoksuja on tullut vuorossa vahintaan kaksi, lydntikierrosta jatketaan normaalisti niin pitkdan, kunnes paloja on kolme.
Seuraavissa vuoropareissa lasketaan palot normaalisti. Kolmen palon jalkeen suoritetaan vuoronvaihto.

Joukkue saa suorittaa pelaajavaihdon ottelussa seuraavin edellytyksin: Vaihdosta on ilmoitettava pelituomarille ja peliin
vaihdetun pelaajan on pelattava vahintdan yksi sisd- ja ulkovuoro yhtdjaksoisesti. Vaihdot on suoritettava vuoroparien
vaihtojen yhteydesss, ei kesken sisa-/ulkovuoroa.

LouRkaantumistilanteessa tuomari voi antaa erityisluvan pelaajan vaihtamiseen vuoroparin ollessa kesken. Tastd ei merkita
paloa.



Oikea sy6ttd -> pallo 1m (metrin) lukkarin paan ylapuolella ja putoaa sydttélautaselle. Lukkarilla on oltava myds sydttdasento.
Sydttolupa on Rysyttava joltakin pesalta.

Tolppasydttd (n. yli 2,5 m lukkarin paan ylapuolella) on Rielletty. Mikali lukkari syGttad tolppasydton, se mitatoidaan.
Tolppasyottd ei ole vadra syotto. Syottotuomari madrittelee milloin on Ryseessa tolppasydtto.

LukRarin tulee odottaa, ettd lydja on paikalla - muuten syotto mitatoidaan.

Nk. “taktinen vadra” on kielletty. Mikéli lukkari syottaa taktisen vaaran, se mitatoidadn. Taktinen vadrd ei ole vaara syotto.
Sydttétuomari madrittelee milloin on Ryseessa taktinen vaara.

Harhaheitolla on rajoitettu etenemisoikeus (yhden pesan yli), kuten myds pallon mentya rajoitetulle alueelle. (Rajoitus alkaa
harhaheitossa heiton lahdettyd heittéjan kasistd, lyonnissa vasta pallon ylittaessa rajoitusalueen rajan.) Ajolahddssa on
viimeiselld lyonnilla etenemispakko.

Ensin pelataan alkuturnaus ja lopputurnauksessa ratkaistaan lopulliset sijoitukset.
AlRu- ja lopputurnauksessa on tarkoitus jarjestda molemmissa 2 pelid Raikille.

Hontsapesiksen on tarkoitus olla mukavaa ja rentoa meininkid liikunnan lomassa. Kiroilu ja nimittely eivdt kuulu pelikentalle.
Tuomari on ottelun paa ja hanen padtoksiaan on Runnioitettava. Huomioidaan, ettd tuomarit ovat nuoria ja osa vasta
aloittelee tuomaripolkuaan, joten kayttaydytdan sen mukaan. Samoin tulee Runnioittaa ja kannustaa myds vastustajia
onnistuneista suorituksista ja jattda moitteet antamatta.

Pelin aikana pelaajien alkoholin, tupakan tai nuuskan Rayttd on Rielletty.

Ottelun voitosta saa kaksi pistettad ja tasapelista yhden pisteen. Joukkueiden ollessa tasapisteissa, ratkeaa paremmuus
seuraavassa jarjestyksessa: 1. Reskindisten ottelujen pisteet, 2. Reskindisten otteluiden juoksuero, 3. kaikkien otteluiden
juoksuero, 4. kaikissa otteluissa lydtyjen juoksujen maard. Jos ndilld perusteilla ei jarjestys ratkea, niin pelataan
uusintaottelu.



